
ASK-læring gjennom spill og andre motiverende aktiviteter

Onsdag 25. mars 2026 kl.12.00-12.45



Skjetlein videregående skole, ITO



«Læring som skjer i 
naturlige og dagligdagse 
omgivelser, og som 
oppleves meningsfullt for 
personen, ser ut til å være 
lettere å overføre og 
generalisere til andre 
situasjoner»
(Karlsen et al., 2015). 



• Observasjon
• Elevens nettverk
• Kartleggingsskjema

Interessekartlegging



Lotto





Bingo





Bingo/let og finn



Fluesmekkerspill - navigering



Navigering



Pubertetspill





Andre spill





Tematavler som støtte i spill





Morsomme historier/adjektivfortelling



Myldrebilder/let og finn bøker



Bruk av ASK i lek og gruppeaktiviteter 







5-trinnsmodellen







Sanseaktivteter



Språk læres best i samspill med andre





Vil du se mer av hva vi gjør på ITO? 
Besøk oss gjerne på Instagram.

Skjetlein.vgs.ito



trondelagfylke.no | fb.com/trondelagfylke


	Lysbilde 1
	Lysbilde 2
	Lysbilde 3
	Lysbilde 4: Interessekartlegging
	Lysbilde 5: Lotto
	Lysbilde 6
	Lysbilde 7: Bingo
	Lysbilde 8
	Lysbilde 9: Bingo/let og finn
	Lysbilde 10: Fluesmekkerspill - navigering
	Lysbilde 11: Navigering
	Lysbilde 12: Pubertetspill
	Lysbilde 13
	Lysbilde 14: Andre spill
	Lysbilde 15
	Lysbilde 16: Tematavler som støtte i spill
	Lysbilde 17
	Lysbilde 18: Morsomme historier/adjektivfortelling
	Lysbilde 19: Myldrebilder/let og finn bøker
	Lysbilde 20: Bruk av ASK i lek og gruppeaktiviteter 
	Lysbilde 21
	Lysbilde 22
	Lysbilde 23
	Lysbilde 24
	Lysbilde 25
	Lysbilde 26: Sanseaktivteter
	Lysbilde 27: Språk læres best i samspill med andre
	Lysbilde 28
	Lysbilde 29: Vil du se mer av hva vi gjør på ITO? Besøk oss gjerne på Instagram.
	Lysbilde 30

